Teknologi Pendidikan
Def Teknologi – kem m’guna’n pengetahuan sainstifik / X secara sistematik bagi melaksanakan sesuatu tugas (proses – guna kaedah/teori/ pendekatan  , Idea- guna alat-capai obj)

Def Pengajaran – Proses kerjasama dgn pjr bagi m’bantu mrk berkebolehan untuk belajar .

Teknologi Pengajaran – Proses m’guna’n alat / idea secara sismatik kearah pencapaian p&p yg berkesan.


Domain TP
Domain 1977 –Definisi
Proses yg kompleks m’libat’n manusia , prosedur,idea,p’alat’n + og/sasi .utk m’analisis masalah dan m’urus peny. masalah adalah terkawal.

Perkembangan Pengajaran
A. Penyelidikan-analisis / kaedah
B. Reka bentuk-p&p
C. Penerbitan

D. Penilaian- ikut/sesuai obj / X
E. Logistik - disimpan
F. Penggunaan

G. Pengedaran- Khidmat nasihat

SUMBER PEMBELAJARAN

a. Mesej-isi pelajaran 

b. Manusia –guru,pelajar
c. Bahan-nota,buku,vcd dll
d. Peralatan-komputer.projector
e. Teknik-p’bincang , e-mail,dll
f. Tempat atau keadaan-b/darjah dll
Fungsi Pengurusan Pengajaran

a. Pengurusan Organisasi-tadbir-wang

b. Pengurusan kakitangan-h/baik.


Domain 1994 (proses – sumber)
“Tekn. pengajaran adalah teori dan amalan tentang mereka bentuk , membangun, mengguna, dan menilai proses serta sumber untuk pembelajaran”.
a. RB-sis.peng.,mesej,strategi,ciri pelajaran
b. Pembangunan – cetak/audio/komp./ bersepadu.

c. Penggunaan – media,p’laksana’n,polisi

d.Pengurusan-projek,sumber,s/p’yampai’n

e. Penilaian – analisis masalah ,PRK , P.formatif/sumatif .

Konsep RP 

Dick/Reiser (89) –merekabentuk, membangun, melakasana + menilai p’jaran
Richey (86) – merekabentuk, membina ,meliputo dan mengurus pembelajaran.
Gustafon (91)-1.Model berorientasi b/darjah,2. produk ,3. sistem.

6 Perkara Asas Model RP

a. M’tentu’n keperluan pelajar

b.   “         matlamat/objektif

c. membina prosedur penilaian

d. m/rekabentuk strategi penyampai’n

e. Menilai keseluruhan sistem.


MODEL R/ BENTUK PENGAJARAN
Model ASSURE (Heinich -1982)

A-analisis Pelajar S-Nyatakan Obj S-Pilih keadah /media/bahan U-Gunakan media R-Dorong murid E-Nilai/semak. (POKGiDunguN)

KEGUNAAN R /B PENGAJARAN.

1. M’hasil’n pengajaran +ve, 2. M’bentuk disiplin +ve 3. P&P lancar / menarik.

MEDIA PENGAJARAN

 Kelebihan MP trhadap P&P
1. Memperjelaskan P’yampai’n mesej

2. Mengatasi batasa waktu , ruang, p/indera

3. P’guna’n MP secara betul –menarik minat murid.

4. Pengalaman / persepsi yg sama – bahan yang sama digunakan setiap pelajar.

Penentuan MP – Faktor Obj , pelajar, kaedah , praktikal .

Fungsi MP .

1. Peng. Bersama pengajar- live

2. Pengajaran tanpa pengajar- ada panduan

3. Folio bermedia-kreativiti pelajar

4. Pengajaran Tematik-bincang G+P , buat laporan , bentang.

5. PJJ-modul , e-learning.

6. Pend. Pelajar Istimewa-pekak (isyarat) , buta (braille) dll.

Konsep Media

Media-saluran komunikasi yg menggunakan alatan fizikal TP.
Media Pengajaran – sesuatu yg digunakan untuk menyalurkan maklumat kpd pelajar dan terjadinya proses P&P . ( sesuatu yg digunakan adalah alatan TP ).


Pengkelasan MP ( Abtrask – Konkrit )

1. Media Tayang kaku- transparensi,slaid 

2. Media Tayang Gerak-VCD,filem

3. Bahan Grafik-lukisan ,poster,kartun

4. Gambar kaku-gambar,kad imbasan

5. 3 Dimensi –model,boneka,pupet

6. Papan pameran-w/board,b/board

7. Media Audio- kaset,CD,komputer

8. Media Cetak –modul,b.teks,s/khabar

Pemilihan MP
Faktor Obj-kesesuaian - jenis MP dan Obj Pembelajaran. 

Faktor pelajar-stail pelajar=kaedah Pengj.

Faktor kaedah-Pengj.beramai,Kendiri, berkumpulan.

Faktor praktikal-isu MP-mudah/murah ?


KONSEP DAN FUNGSI VISUAL
Bentuk visual - 

1. Fotografik-ilustrasi gambar sebenar 

2. elektronik-video

3. grafik—ilustrasi secara simbolik

Ciri-cirinya 

a. mudah dan jleas / difahami.

b. Mesej dapat ditafsir

c. Mendorong interaksi P&G

d. Fokus terhadap maksud dlm visual
Prinsip Reka bentuk Visual

1. Simplisiti-rekaan mesti jelas /mudah

2. dominan-objek utama ditonjolkan

3. pola-penyusunan elemen menarik

4. seimbang-rekaan nampak menarik

5. variasi-daya tarikan thdp visual

6. harmoni-kesinambungan  idea.
WARNA

Fungsi warna –

a. membuat penegasan-tumpuan penonton

b. memudah sesuatu item dilihat

c. mewujud perasaan harmoni

d. melahirkan kesan tertentu – warna panas, sejuk dan psikologi

Jenis warna – warna Utama BKM , warna sekunder – campuran 2 warna utama , warna Pertengahan- WS+WU , Warna Tertiar – campuran 2 warna sekunder.
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