Object Oriented Programming using java


Array

Array pada java merupakan suatu object.
Array 1 dimensi

Deklarasi

int[] arr;

arr = new int[10];

atau

int[] arr=new int[10];

atau

int[] arr= {0,1,2};

Catatan : index array pada java dimulai dari 0, jadi arr[0],arr[1],arr[2]

Contoh :

import java.io.*;

class dataArray {

  public static void main(String[] args) {

    int[] d = new int[10];

    BufferedReader br = new BufferedReader(
new InputStreamReader(System.in));

    for (int i=0;i<d.length;i++) {

        try {

          System.out.print("Data ke-" + (i + 1) + ":");

          d[i] = Integer.parseInt(br.readLine());

          } catch (IOException e) {;}

        }

    for (int i=0;i<d.length;i++)

        System.out.println(d[i]);

  }

}
Catatan :

Anda dapat menggunakan variable instance length dari suatu variable array untuk mendapatkan jumlah elemennya.

Latihan

1. Kembangkan contoh diatas untuk menerima data dari pemakai, menghitung statistic data sebagai berikut :

a. Total data

b. Nilai terbesar

c. Nilai terkecil

d. Nilai rata-rata

e. Nilai median (data harus diurut terlebih dahulu)

f. Nilai modus
Array multidimensi
Deklarasi

Int[][] arr = new int[3][4];

Atau

Int[][] arr = {{00,01,02,03}, {10,11,12,13},{20,21,22,23}};

Latihan :

1. Buatlah program yang menerima 10 data dari pemakai, dan kemudian tampilkan kembali dalam keadaan yang berurut.

Array Objek
Siswa[] s = new Siswa[5];
Hanya menciptakan variable array s yang berupa referensi ke objek null, untuk membuat objek siswa sesunguhnya, perlu dibuat instance dari masing-masing elemen.

for (int i = 0; i < 5; i++) {

    s[i] = new Siswa();

Contoh :
class Siswa {

 protected String nim,nama;

 protected double teori,praktek;

 Siswa() {

   nim = new String();

   nama = new String();

   teori = 0;

   praktek = 0;

 }

 void setNim(String newValue) {

      nim = newValue;

 }

 void setNama(String newValue) {

      nama = newValue;

 }

 void setTeori(double newValue) {

      teori = newValue;

 }

 void setPraktek(double newValue) {

      praktek = newValue;

 }

 String getNim() {return nim;}

 String getNama() {return nama;}

 double getTeori() {return teori;}

 double getPraktek() {return praktek;}

 double getRata() {return (teori+praktek/2);}

}
Pemanfaatan Swing untuk GUI
Komponen dasar swing :
1. Top level container, merupakan container dasar dimana komponen lainnya ditempatkan, contoh JFrame, JDialog, dan JApplet.

2. Intermediate container, merupakan container perantara dimana komponen lainnya ditempatkan, contoh JPanel, JScrollPane, JTabbedPane.
3. Atomic component, merupakan komponen yang berinteraksi dengan pemakai contoh JButton, JLabel, JTextField, dan JTextArea.

4. Layout manager, merupakan tata letak komponen dalam suatu container, secara default ada lima buah layout yang tersedia yaitu class BorderLayout, BoxLayout, FlowLayout, GirdBagLayout, dan GridLayout.

5. Event handling, yang menangani event yang dilakukan terhadap komponen.

import java.io.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.table.*;

import java.awt.*;

class nilaiSiswa {

  public static void main(String[] args) {

     int jd = 0;

     BufferedReader br = new BufferedReader(
 new InputStreamReader(System.in));

     System.out.print("Masukkan jumlah data : ");

     try {

       jd = Integer.parseInt(br.readLine());

     } catch (IOException e) {;};

     Siswa[] s = new Siswa[jd];

     String temp;

     for (int i = 0; i < jd; i++) {

         s[i] = new Siswa();

         try {

             System.out.print("Nim :");

             temp = br.readLine(); s[i].setNim(temp);

             System.out.print("Nama :");

             temp = br.readLine(); s[i].setNama(temp);

             System.out.print("Teori :");

             temp = br.readLine();
 s[i].setTeori(Double.parseDouble(temp));

             System.out.print("Praktek :");

             temp = br.readLine();

 s[i].setPraktek(Double.parseDouble(temp));

         } catch (IOException e) {;}

     }

     // menampilkan isi array ke tabel

     //buat frame (form) dengan caption Daftar nilai siswa
     JFrame frame = new JFrame("Daftar nilai siswa");

     DefaultTableModel model = new DefaultTableModel();

     JTable table = new JTable(model);

     model.addColumn("Nim");

     model.addColumn("Nama");

     model.addColumn("Teori");

     model.addColumn("Praktek");

     String[] baris = new String[4];

     for (int i=0;i<jd;i++) {

         baris[0] = s[i].getNim();

         baris[1] = s[i].getNama();

         baris[2] = Double.toString(s[i].getTeori());

         baris[3] = Double.toString(s[i].getPraktek());

         model.addRow(baris);

         }

     JScrollPane gridtable = new JScrollPane(table);

     JLabel label = new JLabel("Total siswa :" + jd);

     frame.getContentPane().setLayout(new FlowLayout());

     frame.getContentPane().add(gridtable);

     frame.getContentPane().add(label);

     frame.pack();

     frame.setVisible(true);

     frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

  }

}
Latihan

1. Kembangkan contoh diatas untuk menampilkan informasi tambahan pada table yaitu :

a. Nilai rata-rata masing-masing

b. Nilai huruf

c. Rata-rata kelas

d. Jumlah siswa yang lulus
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